
รายวชิา  : กล่องสมองกล IPST –
MicroBox  SE
รหัสวชิา : ง22207
ครูผู้สอน  : ครูยอดชาย   ขุนสังวาลย์



1. การประยุกต์ใช้ปุ่มสวทิซ์ OK
2. การแสดงผลทางหลอด LED
3. การแสดงผลทางล าโพง Speaker





การประยุกต์ใช้ปุ่มสวิทซ์ OK



รูปแบบค าส่ัง
sw_OK_press() ;

sw_OK_press() เป็นค าส่ังรอการกดสวติช์ OK 
บน IPST-MicroBOX ซ่ึงจะมีสถานะดังนี ้

1 (True)    เมื่อกดสวติช์ 
0 (False)  เมื่อไม่กดสวิตช์



//โปรแกรมกดสวิทซ์ OK เพื่อแสดงขอ้ความ
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_OK_press(); // ค าสั่งการกดสวทิซ์ OK

glcdClear();
glcd(0,0,“IPST-MicroBOX");

}
void loop ()
{
} Test12.pde

โปรแกรม 12

ผลลพัธ์ ???



//โปรแกรมกดสวิทซ์ OK เพื่อแสดงขอ้ความกระพริบ
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
 sw_OK_press(); // ค าสั่งการกดสวทิซ์ OK
}
void loop ()
{
  glcdClear();
glcd(0,0,“IPST-MicroBOX");

} Test13.pde

โปรแกรม 13

ผลลพัธ์ ???



การแสดงผลทางหลอด LED



รูปแบบค าส่ัง
out(ch,state);

Ch    คือ ต าแหน่งช่องสัญญาณ
ที่เช่ือมต่อ
state คือ สถานะของของหลอด 

มี สถานะ ดังนี ้



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 1 หลอด (เปิด)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
 sw_OK_press();
 out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
}
void loop ()
{
}

Test14.pde

โปรแกรม 14

ผลลัพธ์ 
???



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 1 หลอด (เปิด-ปิด)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
 sw_OK_press();
 out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   out(17,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
}
void loop ()
{
} Test15.pde

โปรแกรม 15

ผลลพัธ์ ???



ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพือ่ท าการแสดงผล
ทาง
หลอด LED โดยมข้ีอก าหนดดังนี้
  1. ให้แสดงข้อความ Press OK Open Light 

(กดสวิทซ์ OK เพือ่ไปสู่ขั้นตอนต่อไป) 
  2. หลอด LED กระพริบ 2 คร้ัง  โดยกระพริบ
     คร้ังละ 1 วนิาที
  3. เมื่อท างานข้อที่ 1 และ 2 เสร็จแล้วให้จบการ
ท างาน

ผลลพัธ์
Press OK Open Light 



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 1 หลอด (กระพริบ 2 ครั้ง)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press OK Open Light ");
   sw_OK_press();

glcdClear();
 out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
   out(17,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17

sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
   out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   sleep(1000); //  หน่วงเวลา 1 วนิาที
   out(17,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17

sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
}
void loop ()
{ } Test16.pde

โปรแกรม 16



ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพือ่ท าการแสดงผล
ทาง
หลอด LED โดยมข้ีอก าหนดดังนี้
  1. ให้แสดงข้อความ Press OK Open Light 

(กดสวิทซ์ OK เพือ่ไปสู่ขั้นตอนต่อไป) 
  2. หลอด LED กระพริบตลอดเวลา โดย
กระพริบ
     คร้ังละ 1 วนิาที

ผลลพัธ์
Press OK Open Light 



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 1 หลอด (กระพริบตลอดเวลา)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press OK Open Light ");
   sw_OK_press();

glcdClear(); 
}
void loop ()
{

out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
   out(17,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17

sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
}

Test17.pde

โปรแกรม 17



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 2 หลอด (เปิดพร้อมกนั)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_OK_press();
 out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   out(18,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 18
}
void loop ()
{
}

Test18.pde

โปรแกรม 18

ผลลพัธ์ ???



ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพือ่ท าการแสดงผล
ทาง
หลอด LED โดยมข้ีอก าหนดดังนี้
  1. ให้แสดงข้อความ Press OK Open Light 

(กดสวิทซ์ OK เพือ่ไปสู่ขั้นตอนต่อไป) 
  2. หลอด LED จ านวน 2 หลอด กระพริบ
สลบักนั 
     ตลอดเวลา

ผลลพัธ์
Press OK Open Light 



//โปรแกรมแสดงผลทางหลอด LED 2 หลอด (กระพริบสลับกันตลอดเวลา)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press OK Open Light ");
   sw_OK_press();

glcdClear();
glcd(0,0, “Blink”);

}
void loop ()
{

out(17,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   out(18,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 18
   sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
   out(17,0); //  ปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 17
   out(18,1); // เปิดไฟหลอด LED ที่ช่อง 18

sleep(1000); // หน่วงเวลา 1 วินาที
} Test19.pde

โปรแกรม 19



การแสดงผลทางล าโพง Speaker



การแสดงผลออกทางล าโพง หรือ 
การสร้างเสียงใน IPST-MicroBox จะมี 
2 ฟังก์ชัน ดงันี้

1. ฟังก์ชัน beep
2. ฟังก์ชัน sound



ฟังก์ชัน beep
ฟังก์ช่ันก าเนิดเสียงอย่างง่าย  beep : ท าหน้าที่

ก าเนิดเสียงความถี่ 500 Hz นาน 100 มลิลวินิาที

รูปแบบค าส่ัง

beep(ch);
Ch คอื ต าแหน่งช่องสัญญาณที่เช่ือมต่อ
รูปแบบการใช้งาน เช่น  beep(20);



//โปรแกรมแสดงผลทางโพง beep (1 ครั้ง)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_OK_press();
 beep(20); // ส่งเสียง beep ที่ช่อง 20
}
void loop ()
{
}

Test20.pde

โปรแกรม 20

ผลลพัธ์ ???



//โปรแกรมแสดงผลทางโพง beep (ทุกๆ 1 วินาท)ี
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_ok_press();
}
void loop ()
{

beep(20); // ส่งเสียง beep ที่ช่อง 20
   sleep(1000);
} Test21.pde

โปรแกรม 21

ผลลพัธ์ ???



ฟังก์ชัน Sound
ฟังก์ช่ันก าเนิดเสียงความถีใ่ดๆ sound : ท าหน้าที่ก าเนิด

เสียงความถี่ ตามช่วงเวลาที่ก าหนด
รูปแบบค าส่ัง

sound(ch,freq,time);
 Ch   คอื ต าแหน่งช่องสัญญาณที่เช่ือมต่อ
freq คอื ความถี่ของสัญญาณเสียง
time คอื ระยะเวลาทีก่ าเนิดเสียงมีหน่วยเป็นมิลลวินิาที
 รูปแบบการใช้งาน เช่น  sound(20,1500,500);



//โปรแกรมแสดงผลทางโพงที่ความถี่ 1500 Hz (1 ครั้ง)
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_OK_press();
 sound(20,1500,1000);   // ส่งเสียงความถี่ 1500 Hz นาน 1 วินาที ที่ช่อง 20
}
void loop ()
{
}

Test20.pde

โปรแกรม 22

ผลลพัธ์ ???



//โปรแกรมแสดงผลทางโพงที่ความถี่ 1500 Hz นาน 0.5 วินาที
   โดยเว้นห้วงทุกๆ 1 วินาที
#include <ipst.h> 
void setup ()
{

glcd(0,0,“Press Switch OK");
   sw_OK_press();
}
void loop ()
{

sound(20,1500,500); // ส่งเสียงความถี่ 1500 Hz นาน 1 วินาที ที่ช่อง 20
   sleep(1000);
} Test21.pde

โปรแกรม 21

ผลลพัธ์ ???



1. จงระบุชุดค าส่ังโปรแกรมพร้อมทั้งอธิบายรูปแบบค าส่ัง
1.1 ค าส่ังแสดงผลทางหลอด LED

       รูปแบบค าส่ัง .....................................................................
       อธิบายรูปแบบค าส่ัง ...........................................................
        .........................................................................................

1.2 ค าส่ังแสดงผลทางล าโพง Speaker (แบบ beep และ Sound)
  รูปแบบค าส่ัง.......................................................................

 อธิบายรูปแบบค าส่ัง ...........................................................
         .........................................................................................



2. จงอธิบายหลกัการท างานของชุดค าส่ังโปรแกรมทีก่ าหนดให้

void loop ()
{

beep(20);
   sleep(1000);
}

อธิบายหลักการท างาน
....................................................
.....................................................
......................................................

void loop ()
{

sound(20,2500,500);
sleep(1000);

}

อธิบายหลักการท างาน
....................................................
.....................................................
......................................................



3. จงเขยีนชุดค าส่ังโปรแกรมเพือ่แสดงผลลพัธ์ออกทาง
จอภาพตามล าดบัภาพที่ก าหนดให้ ?

Press OK Light 
And 

Sound
Show

LED 2 หลอด
กระพริบสลบักนั

ส่งเสียงนาน
1 วินาที




